
Kopftrainer:	Was	fehlt?
(Ein	Spiel	für	mindestens	zwei	Personen)

Du	benötigst

sieben	Gegenstände	und
eine	kleine	Decke	oder	ein	großes	Handtuch.

Wie	geht’s?

Du	legst	sieben	Gegenstände	auf	den	Tisch,
zum	Beispiel

einen	Stift,

einen	Radiergummi,

einen	Schlüssel,

einen	Salzstreuer,

einen	Handspiegel,

ein	Euro	und	

ein	Taschentuch.

Dein	Mitspieler	darf	sich	eine	Minute	einprägen,	was	er	gerade	gesehen	hat.
Dann	verdeckst	du	alle	Teile	mit	der	Decke.	Dein	Spielpartner	schließt	die
Augen	und	du	nimmst	heimlich	ein	Teil	weg.
Danach	hebst	du	die	Decke	wieder	hoch	und	dein	Mitspieler	muss	raten,	was
fehlt.

Ihr	könnt	mehrere	Runden	spielen.	Schön	ist,	wenn	dein	Spielpartner	für	dich
sieben	neue	Sachen	auswählt,	dann	wird	das	Raten	für	dich	schwerer.

Viel	Spaß!
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